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Upozornéni :

Pokud jste v této ¢asti programu a program jste jesté neautorizovali a vas PC neni pfipojen k internetu,

nékteré ¢asti programu budou nefunkéni a nebudete moci uskutec¢nit nékteré operace.
Dale nebude mozné ukladat jakoukoliv praci, kterou v programu provedete.
Z téchto divodii vam doporucujeme pred dalSi praci svij program autorizovat.

Autorizaci mdzete uskutecnit prostfednictvim klikatka v hlavni ¢asti programu
,Analyza osob* - lista nastroj(.

Ea

Kliknéte na néj a autorizujte svlj program.

Pro autorizaci musi byt vas pocitac pripojen k internetu.

Pokud se vam autorizace nezdafila, vypnéte program, nasledné pfipojte internet ke svému PC
a program znovu spustte.

Pokud chcete pracovat v ¢asti programu

w ,Ladéni objektu*,
zkontrolujte si, zda mate v projektu zadany vSechny osoby, které prostor obyvaji / uzivaji / budou obyvat.

Pridavat jednotlivé osoby je nutné hned na zac¢atku projektu v hlavni ¢asti programu

& »Analyza osob*.

A hned v této ¢asti programu uloZit pod pfisluSnym nazvem projektu, napf. Rodina Novakovych,
az nasledné prejit do ¢asti programu

L ,Ladéni objektd

Doplriovat, vylucovat, nebo upravovat osobni Udaje, nebo osoby, mlzete i pozdéji v levém menu
pod symbolem klikatka

| .ﬁ* | ,»Osoby*

Kdyz se nachazite v ¢asti programu - ,,Feng Shui Analyza a ladéni objektu*

tak do ¢asti ,,Analyza osob“ se dostanete pomoci klikatka na horni lité vpravo
P
(¥

VSechnu dalSi podporu pro tento program, véetné tohoto priivodce, najdete na internetové strance
www.fengshui.sk v €asti ,,Podpora“, ,Videa“. atd


http://www.fengshui.sk/

- PRVNi SPUSTENi PROGRAMU :
- Postupna prace na projektu Feng Shui Objektu

- Kresleni pldorysu objektu prostfednictvim programu bez podkladového obrazku.
. KROK Vlozeni obrazku pudorysu objektu.

. KROK Vysvétleni

. KROK PrizpUsobit pracovni plose / Umistit na stfed

. KROK Vyrovnat, Vodici linky, Pomocné linky mysi

. KROK Orezat

. KROK Upravit rozméry

. KROK Ureni Severni stény

. KROK Obrys sténa objektu Obvodova

. KROK Obrys sténa mistnosti vnitfni

0 N OO a0 A WODN =

= ©
=)

. KROK Obrys sténa obvodova dalSi prostory (terasy, balkony, lodzie)
.KROK  Obrysy oken
. KROK Obrysy dvefi

Ukladani projektu 1, Technické upozornéni:

— e
N =

13. KROK  RUzice (smér magnetické osy zemé)
14. KROK Chybégjici Casti a perspektivy
15. KROK Rlzice - Vypracuj projekt
Ukladani projektu 2
Ukladani projektu 3
16. KROK  Zafizovani - Ukladani projektu 4
17. KROK  Vyvazovani prostoru, - Ukladani projektu 5

18. DALSI TIPY PRO UZIVATELE PROGRAMU
VIDEOSKOLENI PRO POUZiIVANi PROGRAMU
TLAC-Vystupy z Programt FSMA_FSHM_OP Texty a Grafika
JAK SPUSTIT PROJEKT STEP BY STEP VIDEO
UCEBNICE FENG SHUI
PROGRAMOVY A VYUKOVY PRUVODCE PRO PC program Osobni Poradce Profi
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PRVNi SPUSTENi PROGRAMU : ( zpét)

Pokud jste prvné spustili program, pro lepsi obeznameni se s programem si prohlédnéte projekt Step by step

Spusténi projektu udélate nasledovné
prejdete v hlavni ¢asti programu ,,Analyza osob“ na textovou liStu a zakliknete Projekt

Er-:ujekl:h Mastavenia  Analyzaosdb  Analvza obje

Rl Chrl+M

o Dbvorit Chrl+0
% Obvorit’ pougice »

H Uiy Chrl+3

M Ul ako Chrl4+P

| 1 Open Project skep by skep Chrl+AIE+T

e Obyorit centralnu databazu Chrl+AlE+A

o
@ UloZit’ do centralne] dakabazy Chrl+Al+35
B

Koniec

Je to projekt bytu, ktery ma nékteré urovné oSetiené.
Tento projekt je ukazkovy, proto pokud udélate néjaké zmény, ukladejte je pod novym nazvem, aby vam puvodni projekt zlstal
zachovan.
Kdyz se projekt nacte, prejdete do Casti
ﬁ; ...,Ladéni objekta*

P¥i startu tohoto projektu se vas program zepta, ktery krok projektu si prejete zvolit.
Jsou to postupné kroky, které jsou popsany a na které vas bude upozorfovat poc¢as vasi prace i tento pravodce.
Abyste vidéli cely projekt uz zafizeny, doporucujeme vam zvolit projektovy krok ,,Nas byt zafiz plvod stav“.

Doporuceni:
Pokud chcete nasledné otevfit jiny z projektovych kroku, mazete tak uinit prostfednictvim klikatka

,»Otevrit projekt*
Pokud ale mate otevienych vice programu, nebo ma vas pocitaé malou operaéni pamét’, je lepsi pred timto krokem nejdrive cely
program vypnout. Nasledné znovu spustit program, dale znovu zvolit ,,Open Project step by step“ a pfi spousténi projektu zvolit jiny
projektovy krok.

Nasledné prejdéte nad levou listu nastrojl a zakliknéte klikatko
. JZarizovani*.
Tento krok spusti na horni li§té nastroja jednotlivé Urovné zafizovani.

Postupneé klikejte na jednotliva klikatka - arovné zafizovani
(klikatka této urovné se nachazeji na horni listé a na listé pod ni).

Pokud se na prislusné arovni, nebo v pfisluSném okné
nachazi klikatko

i'| ,info“,
kliknéte na néj a prectéte si texty, které vysvetluji, jak s pFisluSnou ¢asti pracovat,
nebo vas informuji o pfislusné oblasti.

Toto klikatko je dost dulezité, proto vzdy kdyz ho spatfite tak na néj kliknéte.

POKRACOVANI :
Postupna prace na projektu

[#]
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Postupna prace na projektu Feng Shui Objektu ( zpét)

Pokud mate v pocitaci pFipraven obrazek ptdorysu objektu ve formatu Bmp/Jpg
Pokradujte v asti 1. KROK

Kresleni pudorysu objektu prostrednictvim programu ( zpét )
Kresleni pidorysu bez podkladového obrazku.

Pokud nemate k dispozici planek pudorysu vaseho bytu / domu / kancelare, mizete si tento planek nakreslit sami.
Jak na to?
Jsou dvé cesty:

1. Pfimo postupné nakreslete v programu nejdfive obvodovou zed a pak jednotlivé mistnosti.
Rozméry si upravujete na prave listé.

0 @

U kresleni vam doporucujeme, aby jste svUj plidorys orientovali tak, Ze magneticky sever Zemé je nékde v horni ¢asti obrazovky —
pracovni plochy.

2. Kliknéte na nastroj kresleni — Pomocni grafika (klikatko s vyobrazenim tuzky)

&

Program se prepne do jednoduchého grafického modu ,,Pomocna grafika“.

Tento mod ma vice zpusobu vyuZiti:

1. mUZzete si, prostfednictvim tohoto modu pomoci nastroje — klikatko s vyobrazenim ,A“, popisovat potfebné poznamky a postfehy do
hlavniho projektu | do jednotlivych ladicich planzet

2. mlzZete si dokreslovat do planu ladéni potfebné prvky

3. muzete si pfipravit - nasimulovat rizné situace, nebo grafické analyzy prostoru, mistnosti, pozemku, atd

4. mGzete si pripravit podporny pudorys objektu

5. mlzete si zkousSet rizné pozice - nato€eni energetickych rizic a vchodt do objektu domu nebo mistnosti

Nejdfive, kdyZz mate planek, nebo je uz vas novy navrh pfipraven rozmérové, dispozi€né a i s optimalné umisténymi okny a dvefmi, to
znamena ze navrh je dispozi¢né vyvazen podle vasich pfedstav, pfejdéte do &asti Hlavniho programu a to pomoci klikatka s
vyobrazenim

m ,Modra harfa“ - Ladéni.

Svij planek presurite cca do stfedu pracovni plochy a za¢néte ho obkreslovat pomoci nastrojli na levé listé nastroji.
A to postupné od obvodové zdi az po dvefe. Vice nize v tomto privodci (v KROKU 1).
Pokud mate prostor obkreslen, kliknéte na nastroj o¢ko ,Spravce zobrazeni“, které sa nachazi na horni listé

& Spravce zobrazeni

Prejdéte na text ,Pomocna grafika“ a kliknéte na né&j. Timto se skryje pudorys, ktery jste nakreslili v modu pomocna grafika.

PFi kazdém novém spusténi se tato ¢ast znovu zapne, vy si ji mizete opét vypnout, nebo, kdyz ji uz nepotfebujete, tak vymazat. Ted’
potiebujete svij ptidorys umistit do stredu pracovni plochy.

Nedélejte to vSak pfesouvanim, jak v pfedchozi ¢asti, nyni vam s tim uz pomU(ze program.

Kliknéte mysi na obvodovou zed. Na pravé listé s nazvem Ladéni prostora se spusti liSta nastrojd, kliknéte na prvni nastroj - klikatko
s vyobrazenim

@ ,Umistit na stired*

Po kliknuti se vas obkresleny pudorys pfemisti na poZzadovanou pozici a to do stfedu pracovni plochy.

Dale se pfi tomto postupu pokracuje podobné jako v pfipadé, Ze do programu vkladate obrazek padorysu objektu.
Rozdil je jen v tom, Ze uZ nepouzijete nastroje (neklikejte na nastroje) “Doladit”, ,Ofezat” a ,Upravit rozméry*.
Pokud jste zvolili jednu z vySe zmifiovanych cest a dodrzeli kresleni objektu tak, aby se nachazel sever nékde v horni
gasti obrazovky, ted budete pokraéovat v &asti privodce 7. KROK

V této ¢asti jen jednou kliknéte na klikatko

a o

a to proto, aby se vam zobrazil symbol severni stény.
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1. KROK ( zpét)

Vlozeni obrazku pudorysu objektu.
Prejdéte mysi na stfed pracovni plochy.
Kliknéte pravym tlaCitkem na mysi a zvolte
Vlozit padorys

vyberte si jednu z moznosti

1 Ze souboru

2 Print screen

3 Z image

Otevite soubor s pfipravenym obrazkem ve formatu (Jpg/Bmp),
kliknéte na néj a stlacte ,Otevrit"

L2 Farba pozadia r
Pridat’ kexk L

m VloE phdarys Zo siiboru,

(3 Pridat’ obrazky Prink screen plovouci menu
=1 wybvorit' ramik
ﬂ Wybvorit” grafiku

Jak ziskate obrazek pudorysu
Moznosti :

ER s Download on the

B Hermes-SOFT

0. Pokusny pldorys bytu si mizete vlozit ze souboru "image pldorysy", dale ho mlzete ziskat na nasi webové strance

v &asti podpora.

Poskladate si padorys bytu pomoci kresleni v tomto programu

ocuhAwN

. Naskenujete plany bytu / domu / kancelare / ... a provedete postup jak je popsano vyse
. Nafotite planek fotoaparatem nebo mobilnim telefonem a provedete postup jak je popsano vySe
. Nakreslite si planek na milimetrovém papiru a pokracujete jako v pfedchozich krocich

Nakreslite si planek bytu v jiném programu, pouZijete funkci Prt Scrn, a nacitate obrazek do tohoto programu
. Ziskani obrazku z jiné internetové stranky. Napfiklad ze stranky, ktera nabizi novostavby byt nebo domu. Nalogujte se na konkrétni,

vami vybrany, pudorys. Pokud to jde, dejte si ho zvétsit. Pouzijete funkci Prt Scrn a nacitate obrazek do tohoto programu

Obrazek pldorysu muizete dale ziskat pomoci :

i Skener
= Fotoaparat
[l Mobilni telefon

@ R

Nakresli pomoci skladani mistnosti

Funkce Prt Scrn

U foceni padorysu dbejte na to, aby jste fotili pddorys kolmo na planek a snazte se, aby rovina stény byla co nejrovné;jsi k roviné

foceni.

POKRACOVANI : 2. KROK

[#]
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2. KROK ( zpét)

Pokud jste vloZili obrazek ptdorysu, vSimli jste si, Ze se v okné pravého menu zménilo zobrazovani pracovni plochy a to na zobrazovani
nastroju.

Tyto nastroje ted za¢nete pouzivat podle potfeby, nebo postupné zleva doprava. Kliknutim na nastroj se zobrazi pravodce s
napoveédnym textem.

Menu nastroji se zobrazi pokazdé kdyz mysi kliknete na néjaky obrazek, nebo objekt, ktery se nachazi na pracovni ploSe.

Pokud neni na pracovni ploSe vybran zadny objekt, zobrazuje se menu informaci o aktualni pracovni plose.

Kdyz chcete, aby se znovu zobrazilo menu nastroju, kliknéte na obrazek pudorysu na pracovni ploSe, ten se vyznaci étverecky kolem.
Ted uz muzete zadit s obrazkem pudorysu pracovat podle potfeby.

Nastroje a jejich poradi je zvoleno podle moznych posloupnosti a Urovni pfipravy originalniho obrazku.

Kliknutim na prvni klikatko - nastroj se spusti postupna napovéda.

Pokud chcete pouzit jakykoliv z nastroju, vzdy dbejte na to, aby jste méli obrazek vybran, coz znamena, Ze obrazek ma po svém obvodu
Ctverecky.

To dosahnete kliknutim mySi na obrazek.
Nasledné muzete vybrat nékterou funkci - klikatko.

POKRACOVANI :
Pokracujte v okné pravého menu kliknutim na nastroj

PrizpUsobit pracovni plose / Umistit na stred

3. KROK ( zpét)
@ Prizpusobit pracovni plose / Umistit na stied
Tento nastroj obsahuje nékolik funkci
1. nejdfive pfizpusobi velikost vami nacitaného obrazku (katastralni mapy nebo pldorysu objektu) pracovni plose
2. souc¢asné obrazek, nebo nakreslenou grafiku obrysu objektu, umisti na stfed pracovni plochy
Pokud nakreslite pudorys objektu sami bez obkreslovani, nezapomerite po dokonéeni vykresleni obrysu obvodové zdi vzdy kliknout na

tento nastroj. Tento nastroj zabezpeci, aby byl nakresleny obrys pfesunut na stfed pracovni plochy a az pak muzete vykreslovat
jednotlivé mistnosti

POKRACOVANI:
Pokracujte v okné pravého menu kliknutim na druhy nastroj.

&% Vyrovnat

¥
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4. KROK ( zpét)

£E% Vyrovnat

Tento druhy nastroj pouzijete, kdyz potfebujete vyrovnat obrazek plidorysu do roviny.
Program obsahuje jesté dal$i pomucky pro vyrovnani obrazku, které mizete uz ted vyuzit.

'
o

Vodici linky

1 - Nastroj - Vodici linky : z horni nebo levé "listy pravitka" si mazete vytahnout vodici ¢ary — linky.

Vytahnout je muzete tak, ze prejdete mysSi na listu pravitka, ktera lemuje pracovni plochu a to nahoru nebo vievo.

VSimnéte si, ze se ukazovatel mysSi zménil na dvojSipky. Ted zakliknéte a drzte zakliknuto levé klikatko na mysi. Nasledné tahejte
smérem na pracovni plochu.

Na pracovni ploSe se zobrazi ¢ervena prerusovana ¢ara, kterou mazete umistit na pozadované misto.

Kdyz pustite levé klikatko mysi, vodici linka zUstane na pracovni ploSe. Po odznaceni tato vodici linka zméni barvu na modrou. Kdyz
mysi znovu kliknete na tuto vodici ¢aru, jeji barva se zméni na €ervenou, coz znamena, Ze s ni mlzZete pracovat.

To znamena presouvat jeji pozici podle potfeby. Dale, kdyz je vodici pferuSovana ¢ara Cervena, prejdéte nad ni, ukazovatel mysi se
zmeéni na dvojSipku.

Kliknéte na pravé klikatko mysi, ted se vam zobrazilo plovouci menu s jeho dalSimi moznostmi.

( Umisténi - Sleva, Zprava, Na stfed )

( Umisténi - Shora, Zdola, Na stfed )

( Odstranit vodici linku )

( Odstranit vdechny linky )

Pomocné cary - linky mysi

2 - Nastroj - Pomocné linky mysi - Projekéni kriz

Tento nastroj se nachazi na listé levého menu. Kdyz zakliknéte - zapnete funkci tohoto nastroje a prejdete mysi na pracovni plochu,
uvidite, Ze se vam objevil pomocny projekéni kfiz, ktery vam pomaha pfi obkreslovani nebo kresleni.

Pokud chcete vypnout zobrazovani tohoto nastroje, znovu kliknéte na jeho klikatko.

Vodici linka vam ukazuje horizontalni, nebo vertikalni rovinu pracovni plochy.
Pokud jste pouzili vodici €ary - linky, znovu kliknéte mysi na obrazek, nebo nakreslenou grafiku, aby se spustilo
pravé menu a to menu zobrazovani nastroju.

&% Vyrovnat
HeEuie - (E
vipli [ zem5 | Yamg | C
obys: ] OJ 5

1 [ntenar v

o (17005 | em fohd
£ 16034 |om © fohd
O

= |5RA9 cm ¥ | 2461 i

Kliknutim na Sipky vedle zadavaciho pole uhl(, postupné natacite obrazek tak, aby néktera ze stén ptdorysu byla ve vodorovni roviné
(rovina pomocni linky).

POKRACOVAN; :
Pokracujte v okné pravého menu kliknutim na tfeti nastroj.

:I:': Ofezat
]
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5. KROK ( zpét)

:I:t Orezat

Tento treti nastroj vam pomUze vyrezat obrazek padorysu co najblize k obvodové zdi objektu.
Jak jste si vSimli, po kliknuti na tento nastroj celé plocha z€ernala, obrazek je inverzni.
Ted se zorientujte a oima si vyberte ¢ast, kterou chcete z obrazku pouzit pro dal$i praci.

Prejdéte mysi na roh napriklad ptdorysu, kliknéte levym klikatkem mysi, drzte zakliknuto a tahejte napfi¢ plankem ke kriznimu -
protilehlému rohu.
Nasledné pustte levé klikatko na mysi. Plocha, ktera ma byt vyfezana (zachovana pro dalSi pouziti), je ted bila.

Kdyz jste klikli na pfi¢ny protéjsi roh a vytvofila se vam bila plocha, prejdéte mysi na stfedy jednotlivych stran a to na hranici bilé a ¢erné
plochy.

Oznaceni mySi se zméni, zakliknéte a drzte zakliknuto levé klikatko na mysi. Nyni mizete tahnout, coz znamena zvétSovat nebo
zmens$ovat bilou plochu.

Timto zplsobem upravite vyfezani tak, aby bylo co najtésnéjsi k hranici pldorysu / obvodovym zdem / hranicim pozemku. Upozornéni :
neodstrante vyCnivajici ¢asti jako balkony nebo terasy. Bila plocha by méla zahrnovat i tyto objekty.

Bilou plochu muzete pres jeji stted mysi presouvat podle potieby.

Na zavér Kliknéte pravym klikatkem mysi na bilou plochu, kde se nachazi vybrany objekt a vyberte funkci Dokon¢it/Finish
Obrazek je nyni zbaven nadbyte¢né plochy.

POKRACOVAN; :
Pokracujte v okné pravého menu kliknutim na ¢&tvrty nastroj.
B4 Upravit rozméry

6. KROK ( zpét)
B4 Upravit rozméry
Tento &tvrty nastroj vam pomuize manualné upravit velikost a poméry stran obrazku padorysu do méfitka 1:100 .
Kdyz jste klikli na tento nastroj, obrazek se presunul do levého horniho rohu.
Pomérnym natahovanim z roh(, nebo natahovanim obrazku ze stran a sledovanim rozmer( na pravitkach nahoru a vlevo, zvétsite nebo

zmenSite obrazek na pozadovanou realni velikost.

Na zavér kliknéte pravym klikatkem mysi na obrazek a vyberte funkci Dokongit / Finish
Nasledné se obrazek vrati do stfedu pracovni plochy.

POKRACOVANI :
Pokracujte v okné pravého menu kliknutim na paty nastroj.

o

Urceni Severni stény

7. KROK ( zpét)

i Uréeni Severni stény

Natocte obrazek pldorysu na jeho Severni sténu.

Kdyz jste provedli v pfedchozich krocich vyrovnani obrazku,

tento paty nastroj vam pomuze natocit obrazek pudorysu tak, aby jste méli Severni sténu vzdy nahoru.
Sténa, ktera sméruje na Sever a s magnetickou osou zemé svira Uhel mensi jako +45 nebo -45 stupnd,
je Severni sténa a méla by byt nahoru.

CENTHHA CTENRA

Znacka smérovani Severni stény

Prvnim kliknutim na tento nastroj program zobrazi znacku severni stény

Kdyz znovu klikate na tento nastroj, znacka smérovani Severni stény zlstava na svém misté a obrazek pldorysu se nataci o 90 stuprid,
po kazdém nasledujicim kliku, a to ve sméru hodinovych rucicek.

Kdyz dosahnete pozadované natoceni padorysu, prestarite klikat.

(vice info-help SEVERNI STENA + UCEBNICE)

POKRACOVAN; :
Pokracéujte v okné, nyni uz levého menu, kliknutim na nastroj vykreslovani obryst obvodové zdi objektu.
m Obrys zed obvodova

[#]
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8. KROK ( zpét)

Tady za€inate pracovat s objekty.

Pri systémech Feng Shui je dllezité identifikovat stfed objektu domu / bytu / prostoru a stredy jednotlivych mistnosti. U
jednoduchych tvar(, jako je ¢tverec a obdélnik, je to jednoduché. Stfed je prusecnik protéjsSich roh(.

Ale v drtivé vétsiné byt a domu se potkate s riznymi nepravidelnostmi pidorysu

bytu / domu nebo mistnosti.

A tady narazite na problém, protoZe spravna identifikace vchodu a nasledné vSechny vypocty / rozklady / analyzy a z nich vyplyvajici
doporucani / napravna opatfeni se odvijeji pravé od spravné uréeného stredu objektu.

Vy se ale uz timto problémem nemusite zabyvat, tento program vam automaticky uréi spravny stred jakéhokoliv nakresleného
pudorysu.

Dokonce si prostfednictvim tohoto programu muzete najit. kde se nachazi stfed vasi krajiny / regionu / mésta / obce.

Ale ted pokracujeme

m Obrys sténa objektu Obvodova

Pomoci tohoto nastroje obkreslite, resp. nakreslite svij padorys objektu. Kreslete co najpresnéji.
Kliknéte na tento nastroj.

Obrysy objektu - Mnohostén : kliknéte mysi na néktery z roht na obvodové zdi pldorysu a zaénéte obkreslovat.

To znamen4 kliknout levym klikatkem mysi, pustit a mysi tahnout po podloZce podle potfeby smérem k protéjSimu rohu.

Na rohu znovu kliknout na levé klikatko mysi, pustit a tahnout mysi k dalSimu rohu.

Kdyz pfijdete na posledni roh, resp. bod objektu, kliknéte na levé klikatko mysi, pustte, nasledné kliknéte na pravé klikatko mysi a
vyberte funkci Dokongit/Finish nebo Zrusit

Funkce Dokon¢it/Finish uzavie a vykresli pozadovany tvar.

Funkce Zrusit vymaze kresleny tvar.

Pokud jste zapomnéli néktery z bodl vyznacit, nebo jste vioZili vice bodu nez je tfeba,

doplnéni, nebo zruseni bodu je mozné a to tak, Ze prejdete mysi na nejblizSi bod, ktery chcete upravit.
Kliknete na pravé klikatko mysi, vyroluje se vam plovouci menu a vyberte jednu z nabizenych moznosti
Pridat bod

Smazat bod

nebo Zrusit vybér

POKRACOVANI :
Pokracéujte v okné levého menu kliknutim na nastroj vykreslovani vnitfnich obryst obvodovych zdi mistnosti.
ﬂ Obrys sténa mistnosti vnitini
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9. KROK ( zpét)

If] Obrys sténa mistnosti vnitini

Ted’ obkreslite, resp. nakreslite obrysy stén mistnosti (mistnost po mistnosti). Kreslete co nejpfesnéji.
Kliknéte na tento nastroj.

i

Kdyz jste klikli na tento nastroj, v pravé ¢asti pracovni plochy se zobrazilo okno "Vybér mistnosti".
Nejdfive si vS§imnéte, Ze se tam nachazeji 2 typy nastroju, pfi¢emz vybrany - aktivni nastroj ma ¢ervené obrysy.

[

Nastroj obdélnik pouzijete tehdy, kdyZ ma mistnost pravidelny tvar a ma jenom 4 stény.

-

Nastroj mnohostén pouzijete tehdy, kdyz ma mistnost nepravidelny tvar nebo vice nez 4 stény.

Pokud se objekt nebo mistnost sklada z pravidelnych i z nepravidelnych tvar(i sou¢asné, pfi praci pouzivejte

nastroj, ktery se nachazi v pravém menu — je to klikatko se symbolem trojuhelniku a 15 stupriti. Defaultné je
nastaveno krokovani po 15 stupnich. Kdyz ho zakliknete, krokovani se nastavi na 1 stuperl. To znamena, Ze muzete
kreslit jakykoliv uhel stény. Kdyz chcete pokracovat po 15 stupnich, znovu kliknéte na klikatko. Toto klikatko vam
pomaha pfi kresleni 15, 30, 45, atd stupfiovych uhld.

Kliknutim na jeden z nastrojl aktivujete prislusnou funkci.

Nasledné urcujete nazev mistnosti, kterou jdete vykreslovat.

Ponukové menu obsahuje nejpouzivanéjsi nazvy mistnosti. Je dllezité, aby jste jejich stény vykreslovali s nazvy,

které se najvice priblizuji nazvem mistnosti v analyzovaném prostoru, resp. s nazvy, které koresponduiji i s vyuzitim mistnosti.
Upozornéni: Program uz v této urovni zacina prostor kontrolovat

Pokud jste vybrali nazev mistnosti, pfejdéte mysi ve vasem planu na roh mistnosti, ktera koresponduje s nazvem.
Pokud mate zvoleny nastroj vykreslovani "obdélnik", kliknéte levym klikatkem mysi, drzte zakliknuto

a tahejte mysi k protéjSimu rohu mistnosti. Kdyz jste mysi na protéjSim rohu, pustte levé klikatko mysi.

Mistnost se vykresli.

Kdyz jste zvolili nastroj "mnohostén”, kreslete zplsobem jako pfi kresleni obryst obvodové zdi.

Takto pokracujte dokud nevykreslite vSechny mistnosti - prostory bytu / domu, atd.

Oprava uprava zména tvaru a jeho rozmeru :

Kdyz potfebujete upravit velikost mistnosti, nebo nakresleného tvaru, nejdfive ho musite zadat - vyznacit, coz znamena kliknout na
konkrétni objekt.

Kdyz na néj kliknete, objekt se vyznaci a to tak, ze okolo objektu se mimo jiného objevi i Etverecky s modrymi obrysy, nachazeji se
nékolik milimetr(i od objektu a to ve stfedu jednotlivych stran a na rozich. Pfejdete mysi na ¢tverecky, které se nachazeji po boku, nebo
na rohu mistnosti, nebo nakresleného tvaru - objektu. Kliknete levym klikatkem mysi, drzte zakliknuto a tahejte mys v poZadovaném
sméru.

Kdyz dosahnete poZadovanou velikost, pustte levé klikatko mysi a objekt se vykresili.

Kliknéte kdekoliv na prazdnou plochu a objekt se odznaci. Pokud to nejde, kliknéte na €ernou Sipku v levém hornim rohu (centralni
odznacovani).

POKRACOVANI :

Pokracujte v okné levého menu kliknutim na nastroj vykreslovani obryst stén dalSich prostor.

Obrys sténa obvodova dalSi prostory

[#]
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10.KROK ( zpét)
'E] Obrys sténa obvodova dalsi prostory

Ted’ obkreslite, resp. nakreslite obrysy stén dalSich priestor. Kreslete co nejpfesnéji.
Kliknéte na tento nastroj.

=
Pokud jste klikli na tento nastroj, v pravé ¢asti pracovni plochy se zobrazilo okno "Vybér dalSich prostor".
Vsimnéte si, Ze se tam nachazeji 2 typy nastrojl, pfi¢emz vybrany - aktivni nastroj ma ¢ervené obrysy.

[l

Nastroj obdélnik pouzijete tehdy pokud ma mistnost pravidelny tvar a ma jenom 4 stény.

4

Nastroj mnohostén pouzijete tehdy kdyZz ma mistnost nepravidelny tvar a vice nez 4 stény.
Kliknutim na jeden z nastroju aktivujete pFisluSnou funkci.

Nasledné urcéujete nazev prostoru, ktery jdete vykreslovat.

Ponukové menu obsahuje nejpouzivané;jsi nazvy prostor.

Je dulezité, aby jste je ted vykreslovali s nazvy, které jednoznacné koresponduji s typem prostoru v analyzovaném objektu.
Upozornéni : Program uz prostor kontroluje.

Vyberte ze seznamu konkrétni prostor a zacnéte obkreslovat.
Zpusob je stejny jako pfi obkreslovani mistnosti.

POKRACOVANI :
Pokracujte v okné levého menu kliknutim na nastroj obrysy oken.

Obrysy oken

11. KROK ( zpét)
Obrysy oken

Ted' umistite, resp. nakreslite obrysy oken. Kreslete co nejpfesnéji.
Kliknéte na tento nastroj.

Kdyz jste klikli na tento nastroj, v pravé ¢asti pracovni plochy se zobrazilo okno "Vybér okna".

Tady vidite nékolik typ oken. Je dulezité, aby jste zvolili pfiblizné spravny typ okna.

Pokud se okno sklada ze dvou €asti, jako kupf- okno klasické, kazdou sklenénou tabuli vykreslujete samostatné.
Kdyz se okno sklada z vice nez dvou €&asti, vykreslujete vSechny jednotlivé ¢asti okna samostatné.

Ovladani:
Kdyz kliknete na klikatko typu okna, automaticky se vyznaci popisovy text okna.
Kdyz kliknete na Popisovy text okna, automaticky se zapne klikatko pfisluSného typu okna.

Ted zacnéte vykreslovat jednotliva okna. Nezapomernte pfepinat mezi typy oken podle potfeby.

Na plané pudorysu prejdéte mysi na roh nékterého okna,

kliknéte levym klikdtkem mysi, drzte zakliknuto a tahejte mysi k protéjSimu rohu jedné z €asti okna.

Pokud jste mysi na prot&jSim rohu, pustte levé klikatko mysi.

Prvni ¢ast okna se vykresili.

Takto pokracujte dokud nevykreslite vSechna okna v prostoru bytu/domu, atd.

Kdyz nepotiebujete zménit typ okna, napf. klasické za francouzské, pokracujte ve vykreslovani dalSich oken
stejného typu.

Kdyz potiebujete viozit napf. francouzské okno, tak kliknéte na tento typ okna a pokracujte ve vykreslovani jako
u okna klasického.

Upozornéni: Program uz prostor kontroluje, proto je dulezité dodrzet pfiblizné typy oken, tak jak je mate v prostoru.

= Takto vypada nakresleny obrys okna

POKRACOVAN; :
Pokracujte v okné levého menu kliknutim na nastroj obrysy dvefi.

[l obrysy dvefi
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12. KROK ( zpét )

i} obrysy dvefi

Ted umistite, resp. nakreslite obrysy dvefi a dvefnich otvort - priichodl. Kreslete co nejpfesnéji.

Kliknéte na tento nastroj.

Pokud jste klikli na tento nastroj, v pravé ¢asti pracovni plochy se zobrazilo okno "Vybér dveri".

Zde vidite nékolik typu dvefri. Je dilezité, aby jste zvolili priblizne odpovidajici typ dvefi.

Kdyz se dvere skladaji ze dvou €asti, jako napf. dvefe dvoukFidlé, kazdé kFidlo vykreslujete samostatné.

Kdyz jsou dvere zasouvaci, tak dverni-pfechodovou ¢ast vykreslujete samostatné a dutinu nebo prostor, kde sa dvefe zasunou
vykreslujete taky samostatné.

Dbejte na to, aby jste pfi vykreslovani dvefi méli zakliknuty spravny typ dvefi a jejich pfiblizné vnéjsi provedeni.

To znamena, ze pokud jsou dvefe pIiné, mate zakliknuté klikatko s pinymi dvefmi, kdyz jsou dvefe prosklené, tak zakliknete ty, které
koresponduiji s typem prosklenych dvefi, atd.

Jako prvni kreslete dvefe hlavniho vchodu.

Jako druhé kreslete dvefe mistnosti.

Jako treti kreslete dvefe Zadni vchod.

Jako étvrté kreslete dvere Balkon, Lodzie, Terasa.

Samoziejmé, pokud je vas prostor obsahuje.

Ovladani:

"Dvefe hlavniho vchodu" program nabizi jako prvni. Zvolte typ, napf. plné a zacnéte je vykreslovat.

Po vykresleni hlavnich dvefi program sam vyznadi v textové ¢asti "dvefe mistnosti (otvory, prichody)".

Znovu zvolite provedeni dvefi, napf. prosklené a to individualné podle toho, jaké dvefe mate v pfislusné mistnosti.

Ted' zacnéte vykreslovat’ jednotlivé dvere, nezapomerite vzdy volit vnéjsi provedeni dvefi podle potfeby. Program je nepfifazuje
automaticky, ale pfifadi jenom ten typ, ktery byl vami zvolen naposledy.

Na planu pudorysu prejdéte mysi na roh dvefi hlavniho vchodu do objektu,

kliknéte levym klikatkem mysi, drzte zakliknuto a tahejte mysi k protéjSimu rohu kfidla dvefi.

Kdyz jste mySi na proté&jSim rohu, pustte levé klikatko mysi.

Dvefe, nebo jejiich prvni ¢ast, se vykresili.

Takto pokracujte dokud nevykreslite v§echny dvefe mistnosti, jak v objektu, tak i na jeho obvodu.

Upozornéni:
Program uz prostor kontroluje, proto je dilezité dodrzet pfiblizny typ a provedeni dvefi tak, jak je mate v prostoru.

== Takto vypada nakresleny obrys dvefi

POKRACOVANI :
Gratulujeme vam, uz mate nakresleny svuj padorys.
Je to prvni velky krok na cesté k vyladéni objektu podle zasad feng shui.

Vizualné si cely projekt padorysu objektu skontrolujte, abyste mohli sv(j projekt ulozit a zalohovat.

VIZUALNi KONTROLA :

1 Zda mate vSechny mistnosti, které prostor obsahuje.

2 Zda mate nakresleny prostory, které sousedi s bytem. Nemysli sa tim vedlejsi byt,

ale nékteré byty maiji v sousedstvi (na obvodové zdi) kupfikladu vytahové Sachty,

kotelny, sklady, instalaéni Sachty, vétraci Sachty, atd.

Pokud kreslite dim, tak to mohou byt Zumpy, Cisticky, bazény atd. Tyto objekty jsou zminény v nabidce nazvd mistnosti.
3 Zda mate vSechna okna

4 Zda mate vSechny dvefe a pruchody.

POKRACOVANI :
Ukladani projektu

¥
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Ukladani projektu 1 ( zpét)
Kdyz je vSechno v poradku, ulozte si projekt, to znamena kliknéte na klikatko

,2Ulozit projekt”
nebo

»Ulozit projekt pod jinym nazvem*..
Zvolte kupf. nazev " Nas byt padorys" a zvolte ulozit.
Ted mate ulozeny padorys, ktery jste vypracovali a kdykoliv se k nému muiZzete vratit.

Drive, nez budete pokracovat, znovu kliknéte na klikatko

»Ulozit projekt pod jinym nazvem*.
Ted ale zvolte kupf. nazev " Nas byt zaorientovani".

Takze nyni budete pracovat dal, ale uz v souboru "Nas byt padorys zaorientovani®..

Technické upozornéni:

Po kazdém Ulozeni musite projektu povolit apravy.

Nyni, vZdy po uloZeni, nebo otevieni rozpracovaného, nebo uz hotového projektu, je tfeba provést tento krok.
Kdyz vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravém menu pod nadpisem "Ladéni prostorti" se nachazi
zaklikavaci ¢tverecek s textem "Povolit upravy". Kliknéte na prazdny ¢tverecek a program se pfepne

z modu zobrazovani projektu do modu Uprav projektu a ve ¢tverecku se objevi zelena znacka.

Technické upozornéni:

Pokud pracujete v ¢asti programu ,,Analyza a ladéni Objektu“ — graficka ¢ast,

a uz jste si svj projekt ulozili prostrednictvim klikatek éervend, nebo zelena disketka a chcete pokracovat
v praci dal, doporu€ujeme vam nasledujici krok:

Pro Win XP ale i pro Ostatni OS Win plati nasledovné:

Kdyz pracujete v ¢asti programu ,Analyza a ladéni Objektu” — graficka ¢ast,

Vypnéte cely program, nasledné ho znovu zapnéte a mlzete pokracovat v praci.

Tento krok je nutné vykonat z toho diivodu, ze OS Win vymezuje pro jednotlivé programy omezeny
pracovni prostor (cca 200 Mb) a tuto pamét neuvolfuje — necisti.

Zrealizovanim tohoto kroku si OS Win uvolni / vy€isti nepouzivanou pamét a vy muzete pokracovat
bez obav v praci na svém projektu.

Nyni muzete pokracovat :
Budete zadavat uhel magnetické osy zemé

POKRACOVANI :
Dtive nez kliknete na nasledujici nastroj prectéte si dalSi krok 13. KROK

Nejprve kliknéte mysi na ¢ervenou obvodovou zed.
Pokra€ovat budete v okné pravého menu na Sestém néstroji.

Ruzice (smér magnetické osy zemé)

¥
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13. KROK ( zpét)

Ruzice (smér magnetické osy zemé)

Tento Sesty nastroj nam do pldorysu objektu vloZi 24 vchodovou analyzaéni rizici.
Kliknéte na né&j a Cekejte dokud program nepfipravi pozice.
Kdyz uz program vykreslil tuto razici, mizete pracovat dal.

V pravé listé nastrojl prejdéte na okno zadavani uhla.
Timto nastrojem ur€ujete natoCeni magnetické osy zemé vuci obrazku - planu puidorysu objektu.

Nad obrazkem pldorysu objektu je zobrazena simultanni 24 - vchodova barevna analyzaéni riiZice s uréenim svétovych stran. Na
zacatku je tato rtizice v postaveni Uhel 00 stuprii - Sever je ve stfedu nahoru.

Obrazek pudorysu se nachazi ve stiedu pracovni plochy, riZice se nachazi ve stfedu pldorysu objektu.
To znamena, Ze rlzice, pokud je tvar objektu sloZity (s chybéjicimi ¢astmi nebo perspektivami),
se uz nachazi presné ve stfedu - téZisti (energetickém centru) pudorysu.

Pomoci kompasu Lo pan, nebo oby¢ejného kompasu, nebo pomoci zadavaci planzety (kterou si mazete vytlacit z tohoto programu)
zamérte uhel, ktery svira magneticka osa zemé vici severni sténe vaseho bytu / domu / kancelare, ....

Tento zaméreny Uhel mlze byt jenom maximalné +45 stuprili (45 stupnit vychodné)
nebo maximalné -45 stupnu (45 stupnid zapadné).
To znamena, zZe severni sténa je ta, ktera svira s magnetickym severem nejmensi thel.

Pokud nemate kompas a neumite zamérit magnetickou osu Zemé, ulozte si svij projekt, program vykliknéte, prejdéte na
internetovou stranku www.fengshui.sk, v levém menu zvolte podpora. V této ¢asti najdete jednoduchy postup

zameéfeni severojizni osy objektu pfes satelit.

Presnost naméfenych vysledkU, tam uvadénym zpusobem, je 1-2 stupné (v zavislosti od vasich zruénosti).

Naméreny uhel zapiste do okna, ve vymezeném rozsahu, a stlacte Enter.
Rizice se narotuje na zadany udaj.

Hefuse (@

vipl: [ zem | Yang | C
obes: ] OJ :
Hribka: |1 MET-E

wn (22871 | em fsh
£ (21564 | om o fshd
EIENE

% |4.048 crn ¥ |-0.291 cm

bH |H|:-2|:h|:u:| - Strata kontaktu = ozobaou | fzhd

V tomto nastroji se uz nerotuje objekt (obrazek pidorysu), ale simultanni 24 vchodova analyzaéni rizice
(to znamena, ze vybranym a oznacenym objektem je ted ruzice).

Ted', pokud mate zadan spravny uhel narotovani riizice, vizualné vidite, kde se v prostoru nachazeji

jednotlivé svétoveé strany. Tedy muzete presné urcit, ve které svétové strané se nachazi ta-ktera mistnost.
Soucasné umite urcit, ve které svétové strané néco vy€niva, nebo néco chybi, jako kupf. lodzZie, atd.

POKRACOVANI :
Chybéjici €asti a perspektivy

¥
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14. KROK ( zpét)
Chybéjici ¢asti a perspektivy

Timto sedmym nastrojem urcite chybéjici ¢asti, nebo perspektivy, které objekt obsahuje (pokud je obsahuje).
Nastroj obsahuje i napovédu, kde jsou pravidla ur€ovani, co je perspektiva a co chybéjici ¢ast.

Kdyz se spusti napovéda, hned si mizete precist zakladni pravidla.

Pokud chcete védét vic, zadejte v napovéde do textového pole hledani témy - slovo, v tomto pfipadé
"chybi" rozkliknéte klikatko "Hledani témy" a zvolte "Hledat v u¢ebnici". Dostanete se tak k dal$im informacim.

Nasledné, pokud vas prostor obsahuje chybéjici ast - €asti, nebo perspektivu, ¢i vice perspektiv,

vyznacte je na odpovidajicich mistech s cihlickami, pfesné& ve svétové strané, ve které se nachazeji a kliknéte "OK".
Pokud je vas prostor neobsahuje, nic nevyznacujte a vykliknéte okno.

Pokud bude toto okno na obrazovce, v programu sa neda pokracovat.

Menu

£3 Chybajrice Easti a perspektivy E|

Klikanim ha palia vyzhadte perspektive a chibajice
caszti objektu, pravidld vid uéebnica.

F'ersp“%ktw_l,l Ehyl:uaudge casti

T .

'l

E I

POKRACOVANI :

) |
Ruzice - Vypracuj projekt

15. KROK ( zpét )

1
gt Ruzice - Vypracuj projekt

Tento nastroj se nachazi na Sestém misté.
Pro zorientovani se, na $estém misté se puvodni klikatko

L
Ruzice zménilo na nové a to Ruzice - Vypracuj projekt

Pokud jste si jisti, ze vSechno, co jste dosud udélali, je v pofadku a nic nechybi, tak kliknutim na tento nastroj
program zacne proces spoznavani prostoru.
Program to udéla stejné, jako kdyz si vy prohliZite néjaky byt, ktery chcete koupit.

Nékteré mistnosti mohou mit vice dvefi, proto se vas program pocas tohoto procesu mize zeptat, které dvefe do mistnosti jsou hlavni,
resp. kterymi se Castéji vstupuije.

Cili, kdyz se takova mistnost - mistnosti (s vice dvefmi) v objektu nachazeji, spusti se okno,

ve kterém je vykreslena mistnost s vchody a vievo dolu je cely objekt.

Na obrazku celého objektu je vzdy zasSednuta aktualni mistnost, aby byla jednodussi vizualni orientace v prostoru.

Prejdéte mysi na mistnost, nakreslenou ve stfedu okna, vyberte dvefe, které povazujete za hlavni (najvic pouzivané) a kliknéte na né.
Dvere se vyznaci. Nasledné kliknéte na tlacitko "OK". Program se jesté zepta, zda jste zvolili spravné dvefe, kdyz ano, znovu
zakliknéte "OK".

Pokud se ve vasem projektu nachazeji dalsi mistnosti s vice vchody, program se bude ptat znovu, dokud nevyéerpa vSechny
moznosti.

Tento proces miize trvat del$i ¢as, proto méjte strpeni.

Program si déla pripravy, pfipravuje vypocty a grafické podklady na vykreslovani vSech potiebnych feng shui pozic. Sou€asné se
pfipravuje na vykresleni vSech ladicich planzet.
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Ukladani projektu 2 ( zpét)
Nyni je dllezité, aby jste si projekt ulozili.
Kliknéte na klikatko vyobrazené €ervenou disketkou
"Ulozit"
Program ulozi vas projekt pod ptvodnim nazvem,
v tomto pfipadé je to " Nas byt zaorientovani”..

Projekt mliZete ukladat pribézné pocas prace, ale my vas pro jistotu upozornime.

Ted mate ulozeny projekt pod nazvem ™ Nas byt zaorientovani”..

Projekt, ktery jste vypracovali, mate uloZeny do této Urovne a kdykoliv se k nému muzete vratit.

Takze dosud mate samostatné ulozeny tyto Urovné jednoho projektu.

1 " Nas byt puadorys"
2 " Nas byt padorys zaorientovani".

Ukladani projektu 3 ( zpét)

Pred tim nez budete pokracovat si znovu ulozte sv(j projekt, ale nyni pod dal$im - novym nazvem.
kliknéte na klikatko zelena disketka.

»Ulozit projekt pod jinym nazvem*.
Ted zvolte napfiklad nazev " Nas byt zafriz plvod stav"”. (" Nas byt zafizovani plvodni stav").

Takze ted’ budete pracovat dal, ale uz v souboru "Nas byt zarizovani pivodni stav”.

Po kazdém Ulozeni musite projektu povolit upravy.

Ted, vzdy po ulozeni, nebo otevieni rozpracovaného, nebo uz hotového projektu, je tfeba provést tento krok.
Pokud vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravém menu pod nadpisem "Ladéni prostor"” se nachazi
zaklikavaci ¢tverecek s textem "Povolit upravy". Kliknéte na prazdny Ctverecek a program se pfepne

z modu zobrazovani projektu do modu Uprav projektu a ve ¢tverecku se objevi zelena znacka.

Nyni muzete pokracdovat :

Po dokonc&eni tohoto procesu program pfipravil tzv. strom objektu.
Tento strom se nachazi v pravém menu dol(.

Kliknutim na étvere¢ek se symbolem + muzete strom postupné otevirat.

V tomto stromu se nachazeji urovné:
1. cely prostor - objekt
2. jednotlivé mistnosti objektu

Upozornéni :
Postupnym klikdnim na jednotlivé ¢asti tohoto stromu spustite automatické vykreslovanie ladicich planzet.
Tento postupny proces trva nékolik minut, proto neklikejte na tyto ¢asti stromu.
Mate tu moznost - klikatkem
o
"ozubené kolecko" spustit kompletni vypracovani vSech planzet najednou.
Tento proces trva 1 - 3 minuty.

V této faze toto vypracovani nepotiebujete, proto na toto klikatko neklikejte.
Na tomto misté jsme véas jenom chtéli upozornit na tuto moznost.

POKRACOVANI :

. Zarizovani

¥
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16. KROK ( zpét )

. Zarizovani

Kliknéte na klikatko zarizovani,
v listé horniho menu se zobrazili klikatka zafizovani objektu.
Jako prvni je klikatko

+ Nabyti (Opis - Zivotopis objektu)

Kliknéte na néj a vypliite formulare, které se vam zobrazili.
UPOZORNEN; :.

Dlkladné se seznamte s celym nasledujicim textem
a s nasledujici ¢asti 17. KROK.

A to i proto, Ze po zafizeni svého prostoru, tak jak jej mate zafizeny ve skutecnosti,

pujdete do ¢asti ,Vyvazovani a uprava prostoru®.
Pred timto krokem je vhodné uloZit si projekt zafizovani pavodni stav,

a nasledné vytvofit novy projekt — uloZenim pod novym nazvem ,Uprava a ladéni*

Na konci této ¢asti privodce mate vysvétleni.

Pokracujte dal :

ER s Download on the

i Hermes-SOFT

Jednotlivé urovné zafizovani a jejich poradi je zvoleno zamérné podle moznych posloupnosti a urovni zafizeni objektu.

Samoziejmé muzete zvolit kteroukoliv Urovern a ve kterémkoli poradi.
Pod urovni zafizovacich prvku se ted nachazi prazdna lista.

Pokud ma konkrétni zafizovaci, nebo vybavovaci skupina dalSi podurovné, tyto se zobrazi pravé v této listé.

Na horni listé zafrizovani zvolte / kliknéte na klikatko napf.

L ,Nabytek“ v pravém menu se zobrazi text NABYTEK

Na listé niz se zobrazi klikatka jednotlivych podskupin, prejdéte napf. na klikatko

&

V pravém menu nahoru se nachazi

strom zafizovacich skupin s nazvem pravé zvolené skupiny
pod timto stromem se nachazi ¢ast:

MATERIAL, PROVEDENI

zleva doprava

SYMBOL

PROVEDENI

»Topeni a klimatizace*

Pod touto éasti se nachazi strom jednotlivych POLOZEK

OVLADANI:

Stromu zafizovacich skupin napfiklad :
TOPENI A KLIMATIZACE

+Radiatory

+Kotly

+Krby

+atd

Pod kazdou skupinou se nachazeji podskupiny
Otevite si kupfikladu "Krby"

nachazeji se tady podskupiny

- Krby Elektrické

- Krby Lihové

- Krby Plynové

- atd

kdyz kliknete na jednu z nich, ve stromu "POLOZEK", ktery je niZe, se zobrazi texty s nazvy jednotlivych poloZek.

V &asti MATERIAL - PROVEDENI, kter4 je nad touto &asti (pod nazvem SYMBOL), se zobrazi

prvni vybrana polozka. V tomto pfipadé je to "Cerpadlo".
Pokud ve stromu polozek kliknete na dalS$i polozku, napt. "krb elektricky",
zméni se obrazek na symbol, ktery odpovida nazvu polozky.

Pravé menu v casti MATERIAL - RROVEDENi je multifunkeni.
Muize se tam nachazet UKAZKA, NAHLED nebo MATERIAL.
Toto okno muze mit funkci posouvani.

Tato funkce slouzi kupf. pfi barvach na vizualni pfehliZzeni jednotlivych odstinli vybrané skupiny barev,
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které se textové nachazeji i v &asti strom POLOZEK.

Pod timto oknem se mUlZze zobrazit i rozklikavaci menu materialQ, barev atd.

Pomoci tohoto menu vybrané polozky, napf. nabytku, pfifadite

napf. typ materialu - dfevo masiv a odstin.

Nebo pokud je nabytek, predmét, sténa, zavés, lozni pradlo, atd nabarven urcitou barvou, tak i barvu a jeji odstin.

Program kontroluje vSechny zafizovaci prvky a pfedméty, jejich nastavené hodnoty, az na uroven pokoje - jeho obyvatel a pozice
umisténi konkrétniho prvku v objektu a mistnosti.

Proto, jestli chcete aby program nasel vSechny mozné chyby, nedostatky a jejich kombinace,

zafidte svUj prostor v projektu stejné, jak jej mate zafizeny ve skute¢nosti.

Jdéte az do takovych extrémnosti, jako napf. umisténi fotek, i kdyby byli na ledni¢ce, nebo v zasuvce skfiné.

Pfed samotnym zafizovanim prostoru vam doporucujeme prohlédnout si vSechny trovné zafizovacich prvka, aby jste ziskali
pfiblizny pfehled, co vdechno program obsahuje.

Kdyz pujdete krok za krokem, tedy postupné, tak jak jsou jednotliva klikatka zafizovacich prvka sefazeny,

(toto poradi je zvoleno zamérné) neméli by jste vynechat zadnou Uroven, nebo zadny dllezity zafizovaci prvek i s jeho barvou nebo
materialem.

Ukladani projektu 4 ( zpét)

Takze nyni mlzete zacit zafizovat, nezapomeiite si poc¢as prace priibézné ukladat svij projekt.
Pro ukladani ted’ pouzivejte jenom tlacitko ¢ervena disketka

"Ulozit" to znamena Ze ukladate projekt pod nazvem
" Nas byt zafizovani ptivodni stav".

Pokud si vybirate prostory pro koupi nebo pronajem, nemusite za€it hned zafizovat, ale spustéte nejdfiv analyzu prostoru, ktera
vam prozradi pozitiva a negativa prostoru, tedy co by vam konkrétné tento prostor mohl pfinaset.
Vy se pak mUizete rozhodovat co dal.

Kdyz vami analyzovany prostor, a jeho parametry vici vam, vysli jako vyhovujici,

neuspokojte se s touto prvotni pozitivni analyzou.

Prostory skryvaji dalSi nebezpeé¢i, které se daji, nebo nemusi dat eliminovat, nebo upravit.

Proto je tfeba pokrac¢ovat v analyze dal a to z téch duvodd, jestli i ostatni parametry, které prostor na zakladé svého dispozi¢niho feseni
generuje, nebo pfi zafizovani umozruje, vyhovuji vasim poZadavkim nebo zasadam zdravého bydleni a feng shui.

Proto je vhodné prostor dikladné znat.
Pokud je to prostor cizi, je vhodné mit k dispozici alespori fotografie tohoto prostoru a z téch pak vychazet
pfi dalSim zafizovani v programu.
DalSi pomoc pfi praci s programem se achazi pod klikatkami Info
a/| Info

Takova klikatka se nachazeji na rliznych drovnich v celém programu.

Nachazeji se zde rlzne typy textl, a to od zplsobu ovladani jednotlivych ¢asti programu az po informaéni
a upozornujici texty, které souvisi s ladénim a Upravou prostoru.

Toto klikatko je dost dilezité, proto kdyz jej uvidite, vzdy na néj kliknéte.

POKRACOVANI : 17. KROK
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17. KROK ( zpét )

Postupné zafidte svuj prostor.
Po ukoncéeni zafizovani prostoru, nebo po dosazeni vami zvolené Grovné zarizovani prostoru, mazete kliknout na klikatko, které se
nachazi na horni listé - vyobrazeni Vahy "Vyvazovani prostoru”.

T

Znovu si pro jistotu ulozte svij projekt a to pomoci tladitka €ervena disketka

"Vyvazovani prostoru” (Kontrola Uprava VyvaZovani)

"Ulozit"
Program ulozi vas projekt pod puvodnim nazvem,
co je napr. " Nas byt zarizovani plivodni stav".
Ted mate ulozeny projekt pdvodniho stavu.

Dale budeme pracovat v dalsi €asti programu nazvané

e

Tady budete provadét zmény a upravy, coz je vlastné novy stav.

"Vyvazovani prostoru”.

Ukladani projektu 5 (zpst)

Proto by bylo vhodné ulozit znovu svuj projekt pod novym nazvem.
Takze nyni kliknéte na klikatko zelena disketka

»Ulozit projekt pod jinym nazvem*.

Ted ale zvolte kupfikladu nazev " Nas byt tuprava a ladéni".

Takze ted’ budete pracovat dal, ale uz v souboru "Nas byt tprava a ladéni".

Po kazdém Ulozeni musite projektu povolit upravy.

Po kazdém ulozeni, nebo otevieni rozpracovaného, nebo uz hotového projektu, je tfeba provést tento krok.
Pokud vas program tuto moznost obsahuje, tak v pravém menu pod nadpisem "Ladéni prostori” se nachazi
zaklikavaci ¢tverecek s textem "Povolit Upravy". Kliknéte na prazdny &tvereCek a program se piepne

z modu zobrazovani projektu do modu Uprav projektu a ve ¢tverecku se objevi zelena znacka.

Nyni muzete pokracovat :

Toto dalSi ulozeni pod novym nazvem zabezpedi to, Ze budete mit ulozen projekt
plvodniho umisténi osob, rozmisténi a umisténi zafizovacich prvku, barev a materialu.
A novy nazev zabezpeci ukladani zmén a Uprav, které postupné provadite.

Nejdfive toto postupné ukladani vyuzijete na porovnani, jaky vliv méli provedené zmény
na obyvatele jednotlivé a soudasné na rodinu jako celek. Cize ptivodni a novy stav.

Takze dosud mate samostatné ulozeny tyto urovné jednoho projektu, ke kterym se kdykoliv muzete vratit:
1" Nas byt padorys"

2 " Nas byt zaorientovani".

3 " Nas byt zafizovani plivodni stav".

4 " Nas byt uprava a ladéni".

Ted budete pracovat dal, ale uz v souboru " Nas byt uprava a ladéni"..

Pokud vas projekt uz obsahuje zarizovaci prvky a chcete pokracovat v zafizovani nebo ve vyvazovani, resp. znovu spoustite
program a chcete se znovu dostat do ¢asti Zarizovani, nebo jste v programu pouzili kteroukoliv z ikonek Ulozit,
do &asti Zafizovani — vyvazovani se znovu dostanete prostfednictvim klikatka

. "Zarizovani",
které se nachazi v li5té levého menu pod symbolem Dvefi.

Ted mlizete pokracovat.
Kliknéte na klikatko Vahy

T

Prostrednictvim programu zac¢nete kontrolovat jednotlivé trovné projektu,

od umisténi obyvatel az po Urover umisténi zafizovacich prvkd, jejich materiald a barev.
Program vam vykazuje problém a vy se ho snazite eliminovat, nebo odstranit pomoci pfemisténi,
spravného nasmérovani, vybérem vhodnéjSiho materialu, barvy, atd.

Tato ¢ast programu je koncipovana opét krokové.

"Vyvazovani prostoru”.
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Jednotlivé urovné kontroly a jejich poradi je zvoleno zamérné podle moznych posloupnosti a drovni.
Samoziejmé, mlzete zvolit kteroukoliv Uroveri a ve kterémkoli poradi.

Pokud pujdete krok za krokem, tedy po porfadi tak, jak jsou jednotlivé urovné sefazeny
(toto poradi je zvoleno zamérné), neméli by jste vynechat zadnou uroveri, nebo zadnou dulezitou informaci.

V tomto bodu uz tento programovy pravodce konci, mtzete jej vykliknout.

Dal$i pomoc pfi praci s programem se dal nachazi pod klikatkami Info
i'| Info

(zpét)

Dalsi tipy pro uzivatele prograrmu
VIDEOSKOLENIi ZDARMA :

I. VIDEOSKOLENI PRO POUZiIVANi PROGRAMU
NEZAPOMENTE ZE MATE K DISPOZICI

Feng Shui software VYUKOVA VIDEA ZDARMA Feng Shui software
gem  heRm BB 'f1 e ‘ — NG SHUL S gyul s opl e
t“'!ulm r:ontkrpﬂAxs . N
e JAK ZACIT KRESLENi PROSTORU
E (SR o~ SKOLA-SW SKOLA-FS - S o mal
INFO-EN INFO-DE VIDEOSKOLENIA INFO-CZ INFO-SK

Il. TLAC-Vystupy z Program FSMA_FSHM_OP Texty a Grafika

lll. JAK SPUSTIT PROJEKT STEP BY STEP pro
PC program FengShui Master a FengShui HomeMaster
VIDEOUKAZKA:
http://www.youtube.com/embed/IJoB2czIHb4

IV. UCEBNICE FENG SHUI

78| Download on the

== Download on the

(%) Hermes-APPS

MOB APLIKACE (EN/DE)

FENG SHUI
SKRYTE HROZBY
Textbook St RS b L

EEEIt?One p ‘ @

INFO-EN INFO-DE INFO-EN INFO-CZ | INFO-SK INFO-SK INFO-CZ INFO-SK
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V. PROGRAMOVY A VYUKOVY PRUVODCE PRO

PC program Osobni Poradce Profi

NAHLAVNI LISTE KLIKNETE NA KLIKATKO KNiZKY (VYZNACENO CERVENE)
A SPUSTI SE PROGRAMOVY A VYUKOVY PRUVODCE PRO CAST ,ANALYZY A ROZBORY OSOB*
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